Blaise Miiller - Gigamic - 1991

Quarto

Abstraktna strategija - 2 - 20-30 min

CiLJ)
Dokoncaj vrsto stirih figur, ki imajo vsaj eno skupno lastnost, in reci "Quarto!".

POTEZA
To je vse, kar dela Quarto poseben: figure ne izbiras ti. Poda ti jo nasprotnik, ti pa jo mora$ postaviti.

Poteza ima dva koraka: postavi figuro, ki si jo dobil, na katero koli prosto polje, nato podaj nasprotniku eno od
preostalih figur.
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Ti izberes figuro zame; jaz izberem prazno polje zanjo. Nato jaz izberem naslednjo figuro zate.

JOB®oome

Stiri lastnosti: visoka ali nizka - svetla ali temna - okrogla ali kvadratna - votla ali polna.
Kdaj je Quarto

Vrsta Stirih figur zmaga, Ce imajo vsaj eno skupno lastnost. Vrsta je lahko vodoravna, navpicna ali ena od obeh
glavnih diagonal.
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Te stiri se razlikujejo po barvi, obliki in votlosti. Vse pa so visoke.

Ne isces enakih figur. IS¢esS eno lastnost, ki jo imajo vse Stiri.
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Quarto mora$ razglasiti, preden podas naslednjo figuro. Ce ga spregleda, ga sme nasprotnik razglasiti pred
postavitvijo svoje figure in zmaga. Ce ga spregledata oba, ta vrsta pozneje ne $teje vec.

Ce se deska napolni in nihée ni razglasil Quarta, je neodloceno.

Osnovna igra Steje vodoravno vrsto, navpicni stolpec ali eno od dveh glavnih diagonal.

Priprava in daljsa razlicica

V Skatli: deska 4x4 in 16 lesenih figur. Ni “tvojih" in "nasprotnikovih" figur, vseh 16 je skupnih. Deska je na
zacetku prazna.

Daljsa razlicica: $tej tudi kvadrate 2x2. Stiri figure, ki tvorijo kvadrat in imajo skupno lastnost, prav tako
zmagajo. Dogovorita se pred zacetkom.
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Napredno: tudi kvadrat 2x2 Steje, ¢e imajo vse Stiri vsaj eno skupno lastnost.

Vir: Gigamic — uradni pravilnik. Diagrami so izvirni.

Podrobnosti, ki stejejo

Vseh 16 figur je razli¢nih: gre za vse kombinacije §tirih lastnosti z dvema moznostma (2* = 16). Barva ne pomeni
lastniStva. Vnaprej se dogovorita, ali igrata osnovne crte ali tudi kvadrate 2x2.

Dodatni viri: Gigamic Quarto rulebook
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https://export.gigamic.com/wp-content/uploads/2021/01/INS-RULE_QUARTO-CLASSIC_11-2016.pdf
https://export.gigamic.com/wp-content/uploads/2021/01/INS-RULE_QUARTO-CLASSIC_11-2016.pdf

