Mattel - 2019

UNO Flip!

Dvostranska odlagalna igra - 2-10 - 15-30 min - Svetla / temna

PREDEN ZACNES

Ta stran sledi Mattelovim pravilom UNO Flip. Kazni se ne zlagajo.

CiILJ)
Odlozi vse karte; Flip obrne celotno igro med svetlo in ostrejSo temno stranjo.

POTEZA

* Ob Flip karti takoj obrni kup zavrzkov, kupcek za vlecenje in vse roke na drugo stran. Pravkar odigrani Flip je
zdaj na dnu obrnjenih zavrzkov; nova zgornja karta doloc¢a nadaljevanje.

® Svetla stran: Draw One, Skip, Reverse, Flip, Wild, Wild Draw Two. Wild +2 je zakonit samo brez karte
trenutne barve.

* Temna stran: Draw Five, Reverse, Flip, Skip Everyone, Wild in Wild Draw Color. Pri Draw Color naslednji vlece,
dokler ne dobi izbrane barve, nato izpusti potezo; karto izbrane barve obdrzi.

Akcijska karta se ujema po trenutni barvi ali istem simbolu. Flip gre na isto barvo ali drug Flip. Kazenskih kart
uradno ne zlagas.

!

Flip obrne vse karte med svetlo in temno stranjo. Diagram je izviren.

Priprava in ujemanje

Vse karte obrni s svetlo stranjo navzven, premesaj in vsakemu razdeli 7. Kupcek in zavrzki zacnejo na svetli strani. Na
potezi odigraj karto iste barve, $tevilke ali simbola; Wild gre na kar koli. Ce ne more$ ali no¢es igrati, vzemi 1 karto in
jo smes takoj odigrati, ¢e ustreza.

UNO, konec in tocke

Ob predzadniji karti reci »UNO«; Ce te ujamejo pred zacetkom naslednje poteze, vzames 2. Runda se konca, ko nekdo
odlozi zadnjo karto. Tocke kart v rokah se racunajo po strani, ki je bila aktivha ob koncu. Za hitro igro zmaga runda;
za uradno tekmo prvi do 500.
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Podrobnosti, ki Stejejo
Wild Draw Color je zakonit samo brez karte trenutne barve. Ob uspesnem izzivu vlece krsitelj do izbrane barve; ob

neuspesnem izzivu ti vlece$ do te barve in Se dve karti. Pri Wild +2 je neuspeSen izziv kaznovan s Stirimi kartami.

Tocke: stevilke po vrednosti; Draw One 10; Reverse, Skip, Flip in Draw Five 20; Skip Everyone 30; Wild 40; Wild Draw
Two 50; Wild Draw Color 60. Stej aktivno stran ob koncu in izvedi zadnjo kazen pred $tetjem.

Dodatni viri: Mattel UNO Flip
Viri: Mattel — UNO Flip instructions
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https://service.mattel.com/instruction_sheets/GDR44-English.pdf
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