Unstable Games - potovalna izdaja, 56 kart

Unstable Unicorns — Travel

Karti¢na gradnja hleva - 2-4 - 30-45 min - Potovalna izdaja

PREDEN ZACNES

Potovalna izdaja ni le manjsa Skatla osnovne igre: ima 56 kart, 2—4 igralce in krajsi cilj petih samorogov.

CiILJ)
Prvi zberi 5 samorogov v svojem hlevu.

POTEZA

 Zacetek: izvedejo se obvezni in izbrani u¢inki »na zacetku poteze«. Ce neobveznega pozabis pred vle¢enjem,
ga izgubis.

* Vlecenje: vzemi 1 karto.

* Dejanje: odigraj 1 Samoroga, Carovnijo, Nadgradnjo ali Slab$avo; ali namesto tega vzemi e 1 karto.

* Konec: zavrzi do omejitve roke, obicajno 7.

HEIEE] ¢

Peta karta dopolni hlev in sprozi zmago. Diagram je izviren.

Priprava

Premesaj komplet in vsakemu razdeli 5 kart. Pred vsakim igralcem pusti prostor za hlev, na sredini pa kupcek in
zavrzke. Za pripravo dveh igralcev sledi listu v svoji Skatli: starejsi komplet Print & Play z 82 kartami predpisuje
odstranjevanje sedmih imenovanih kart in dodatni Neigh za vsakega igralca. Tega seznama ne prenasaj samodejno
na manjsi komplet s 56 kartami.

Neigh, ucinki in zmaga

Neigh se odigra samo, ko nekdo poskusa odigrati karto iz roke; ne ustavi zZe aktivnega ucinka. Neigh lahko ustavi
drug Neigh. Karte v hlevu imajo ucinek, karte v roki pa ne. Ce u¢inek nasprotuje splodnemu pravilu, velja karta.

Ko ima3 5 kart, ki trenutno 3tejejo kot Samorogi v tvojem hlevu, in so vsi sproZeni ucinki razre$eni, zmagas. Ce
zmanjka kupcka, ga premesaj iz zavrzkov, kot doloca potovalni pravilnik.
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